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1. Jakie zwierzeta wydaja takie odgtosy? Potacz obrazki z dymkami.
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Odgtosy zwierzat rozpoznaje
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Redaktorzy przygotowuja ksigzke Ksiagzki drukuje sie w drukarni.
do druku.

1. Opowiedz, jak powstaje ksigzka.

2. Kto pracuje nad powstaniem ksigzki? Jakie inne zawody zwigzane s3 z ksigzkami?

3. Odwiedz biblioteke dla dzieci, zobacz, czy przypomina biblioteke przedstawiong
na ilustracji.

KSIAZKA



W bibliotece mozna przeczytac
lub wypozyczy¢ ksigzke.

Pisarz spotyka sie z czytelnikami.

4. Obejrzyj oktadke dowolnej ksigzki. Jakie elementy
mozna na niej zobaczy¢? Czego mozemy sie z niej
dowiedziec?

5. Narysuj oktadke swojej ulubionej ksigzki.



Ja jestem ksigzka

Ja jestem ksigzka,

twoj przyjaciel szczery.
Na moich kartkach
rysunki, litery.

Na tych rysunkach
ptaki, pola, rzeki,
kwiaty sprzed domu

i ksiezyc daleki. (...)

Ja jestem ksigzka,

twoj przyjaciel madry. |
Ja cie prowadze

przez morza i lady.
Wedruje z toba w Swiat
krajem wzdtuz Wisty,
lasem zielonym

i polem ztocistym. "

Ucze cie szukac

na stawie tabedazi,

pod Swierkiem szyszek,

pod debem zotedzi.
Tadeusz Kubiak

1. Czego mozna sie dowiedzie¢ z ksigzek?
2. Dlaczego ksiazke mozna nazwac przyjacielem?

3. Jak nalezy dba¢ o ksigzki?

KSIAZKA



4. Jak myslisz, o czym moze by¢ kazda z ksigzek pokazanych na ilustrac;ji?
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5. Narysuj ilustracje do ksigzki, ktorg lubisz.



1. Wymysl i narysuj dalszy cigg opowiadania.

6 KSIAZKA



2. Pomo6z Hopsowi pouktadad ksigzki na odpowiednich pétkach. Potacz liniami ksigzki
z odpowiednimi pétkami.

Kosmos

Koty




1. Dolep brakujgce puzzle. Jak myslisz, z jakiej bajki jest ta ilustracja?
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2. To ilustracja z bajki o Krélewnie Sniezce. llu krasnoludkéw wystepowato w tej bajce?
Dorysuj brakujace krasnoludki.

3. lle ksigzek niesie kazde dziecko? Nalep odpowiednig liczbe przy kazdym dziecku.
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Przyjrzyj sie ilustracji i wymien jak najwiecej zwierzat, ktére na niej wystepuija.
Ktéra postac na zdjeciu jest wymyslona?

Sprébuj przeczytac¢ nazwy wiosennych kwiatéw pokazanych z prawej strony.
Znajdz je na duzej ilustracji. Poszukaj na ilustracji jeszcze innych kwiatéw.

WIOSNA TUZ, TUZ



sasanka

3. lle jest na ilustracji biedronek? lle jest motyli? lle jest ptakéw?

4. Na ilustracji pokazane s ptaki, ktore wrécity na wiosne do Polski. .
Jak myslisz, dlaczego ptaki wrécity? fO r SYCJ d

5. Po czym mozna poznac, ze przyszta wiosna?
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1. Przeczytaj tekst wyrazowo-obrazkowy.

Marcowa pogoda

Pewnego marcowego poranka raz padat

‘ raz padal {;} . Raptem

09600
ddgo o

zamrugato wesote stonko. Nagle zta <

zakryta stonko. Byta 0050 . A potem

powstata kolorowa ﬂ :

2. Narysuj po sladzie linie teczy. Pokoloruj ja wedtug wzoru.

o Wymien wszystkie kolory teczy. Policz, ile jest koloréw.

12 WIOSNA TUZ, TUZ



3. Przeczytaj podpisy pod rysunkami i pokoloruj tylko te rysunki, ktére charakteryzuja
wiosne. Potacz zwiastuny wiosny z chmurka.

sasanka

N

-
. batwan krokus

4. Policz przebisniegi. Obok ilustracji nalep wtasciwa liczbe.

13



1. Opowiedz, co wiosng robig ptaki i jak opiekujg sie swoimi piskletami.

Te ptaki to kosy.

2. Z jakich figur utozono ptaki? Pokoloruj ptaki wedtug wtasnego pomystu.
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3. Na wiosne wracajg do naszego kraju rézne ptaki. Niektore z nich podczas lotu
ustawiaja sie w tak zwanym kluczu. Potacz kropki. Policz, ile ptakéw leci w kluczu.

e Jakie znasz jeszcze inne klucze?

4. Nalep brakujace klucze na haczykach. lle kluczy trzeba byto nalepic?

L b

o lle jest razem wszystkich kluczy?
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1. Pokoloruj rysunek zgodnie z kolorami kropek.
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3. Poméz Frankowi zrobi¢ pisanki. Dokoncz je ozdabia¢ wedtug wzoru. Naklej kurczaczka
nad pierwszym jajkiem od prawej strony, a zajgczka nad pierwszym jajkiem od lewej strony.
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Robimy z Frankiem pisanki. Ale tadne!
Pisanki to malowane jajka.

4. Ktory cien pasuje do kurczaka? Zaznacz go.
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Przyjrzyj sie ilustracji lasu. Zobacz, co znajduje sie pod ziemig i jakie niskie rosliny rosng

tuz nad ziemia. Ktore rosliny sg najwyzsze? Gdzie mieszkajg rozne zwierzeta?
Uzupetnij ilustracje nalepkami.
ot T
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1. Zgadnij, jakie zwierze spotkaty w lesie dzieci. OdpowiedZ znajdziesz pod obrazkiem.

Mama, tata, Adam i Ola byli w i |
Nagle... Co to? To rudy ogon.

- To lis! - zawotat Adam.
—To nie lis! To 4 — zawotata Ola.
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2. Przyjrzyj sie zdjeciom lasu. Czym rdznig sie od siebie te lasy?
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1. Narysuij linie po sladzie, a dowiesz sie, ktére zwierzeta mieszkajg w lesie, a ktére w polu.

—

2. Powiedz bez liczenia, na ktérym drzewie jest wiecej ptakéw. Nastepnie policz ptaki
i otocz petlg to drzewo.
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Narysuj po $ladzie las bez odrywania reki. Pokoloruj drzewa. Nad drzewami narysuj
stonce, a miedzy drzewami narysuj 2 grzyby.

Napisz po sladzie wyraz las.

Otocz zielong petla wyraz, ktéry udato ci sie napisa¢ najtadnie;.
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1. Pokoloruj rysunek zgodnie z kodem, a dowiesz sie, jakie zwierzeta mieszkaja
W zaczarowanym lesie.
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e Policz, ile jest tukanow, a ile kameleonéw na pokolorowanej przez ciebie ilustracji.

(

Wklej wtasciwe liczby.
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Opowiedz, co przedstawia duza ilustracja.
Pokoloruj rysunki po prawej stronie. Czym zajmuje sie w teatrze kazda z tych oséb?
Zgadnij, kim jest osoba na ostatnim rysunku.

Jakie jeszcze inne osoby pracujg w teatrze?

MAGIA TEATRU




4. Przyjrzyj sie duzej ilustracji oraz rysunkom na dole strony. Znajdz: scene, widownie,
szatnie, garderobe, rekwizytornie i kase biletowa. Opowiedz, do czego stuza te miejsca

i pomieszczenia.
5. llu aktoréw gra na scenie? Z ktorej strony sceny $wieci sie wiecej reflektoréw? Jak myslisz,
w ktérym wazonie jest wiecej kwiatow?
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1. W garderobie zostaty przygotowane stroje do przedstawienia. Przyjrzyj sie ilustracji
i przeczytaj tekst, a dowiesz sie, jakie przedstawienie ma by¢ grane w teatrze.

Ll

To garderoba. Tu dwa lustra, a tam korona.

Adlakogote WARA '\ ¥

2. Policz, ile jest biletéw. Nalep odpowiednia liczbe w okienku.

.
EATR BAJKA —CATR BAJKA

TEATR B. Ri FT s TEATR BAJKA
, TEATR L. :

BlLET BILET

TEATR®T TEATR = A

BILET

28 MAGIA TEATRU




3. Narysuj kazda linie innym kolorem. Sprébuj przeczytac¢ nazwy lalek teatralnych.

kukietka

marionetka

jawajka

pacynka
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1. Narysuj po sladzie kontur tyzki. Zacznij od kropki. Zaprojektuj kukietke z tyzki.

2. Napisz po $ladzie wyraz scena.

e Otocz zielong petlg wyraz, ktéry udato ci sie napisa¢ najtadnie;.
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3. Za chwile rozpocznie sie przedstawienie o Czerwonym Kapturku. Zaprojektuj scenografie
do przedstawienia. Mozesz wykorzystac figury geometryczne z nalepek.

4. Pokoloruj te dzieci, ktore zachowuja sie dobrze w teatrze.
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1. Dzieci wybraty sie do teatru. Na biletach rzedy oznaczono znaczkiem: m
a miejsca znaczkiem M. Odczytaj na biletach, gdzie powinno usig$¢ kazde dziecko.
Nalep buzie dzieci w odpowiednich miejscach na widowni.
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2. Powiedz, w ktérym rzedzie i na ktérym miejscu siedzi chtopiec w okularach.

3. Policz, ile miejsc w pierwszym rzedzie jest pustych. lle jest pustych w drugim rzedzie?

4. Jak myslisz, ktory rzad znajduje sie blizej sceny: pierwszy czy drugi?
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1. Przyjrzyj sie ilustracji. Nalep flage olimpijskg oraz znicz olimpijski. Jakie miejsce

pokazano na ilustracji?
2. Opowiedz, jakie dyscypliny sportowe uprawiajg zawodnicy pokazani na duzej ilustraciji.

3. Ktore obrazki z boku strony pokazujg dyscypliny sportowe przedstawione na duzej
ilustracji? Pokoloruj te obrazki.

34 HOP, PRZEZ PtOTKI!



. Zawodniczki pokazane po lewej stronie ilustracji zwyciezyty
w skoku wzwyz. Co dostaty za zdobycie pierwszego, drugiego
i trzeciego miejsca? Ktére miejsce zdobyty wspodlnie dwie
zawodniczki?

5. Jakie znasz inne dyscypliny sportowe? Ktére z nich lubisz?



1. Dokoncz rysowanie medali. Jak myslisz, za co dzieci mogg dostac kazdy z tych medali?

2. Przeczytaj wyrazy. Narysuj pod kazdym wyrazem tyle kotek, ile gtosek w nim styszysz.

rower pitka kask
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3. Potacz kazde dziecko z odpowiednim sprzetem sportowym.
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1. Przyjrzyj sie ilustracji i przeczytaj tekst.

To sportowcy - Tola i Janek.
Tola ma rolki i kask, a Janek ma rower
i kask. Sport to dobra zabawa.

2. Poméz chtopcu znalez¢ zgubiong pitke. Pokoloruj droge, ktéra moze do niej dojsc.

<
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3. Narysuj po sladach trasy, ktére pokonujg rowerzysci. Jak myslisz, ktéry rowerzysta dotrze
do mety pierwszy? Dlaczego?

4. Narysuj na kazdej nastepnej karteczce o jedng pitke wiecej.

=

5. Napisz po $ladzie wyraz hop.

e Otocz zielong petlg wyraz, ktéry udato ci sie napisa¢ najtadnie;.
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1. Ut6z wyrazy z sylab w tym samym kolorze. Potacz sylaby tworzace wyraz z odpowiednim
zdjeciem.

ki rol \
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2. W kazdym rzedzie skre$l przedmiot, ktory nie pasuje do pozostatych przedmiotéw.
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3. Dorysuj lub skresl w kazdej ramce tyle elementéw, zeby byto ich tyle, ile wskazuja liczby.
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